FEDERACAO MARANHENSE DE FUTEBOL
FMF

CAMPEONATO MARANHENSE DE FUTEBOL PROFISSIONAL
SERIE “A” - 2012
REGULAMENTO DA COMPETICAO
CAPITULO I

Da Denominacgao e Participagdo

Art. 1° - O Campeonato Maranhense de Futebol Profissional Série “A” de
2012 (dois mil e doze), doravante denominado CAMPEONATO sera disputado pelos
10 (dez) Clubes, que obtiveram indice técnico para participar da Competicdo,
obedecendo as normas constantes deste Regulamento Especifico da Competigdo
(REC), bem como do Regulamento Geral das Competicdes (RGC) da Federacao

Maranhense de Futebol (FMF), parte integrante e indissociavel deste REC.

Art. 29 - A FMF, na qualidade de Coordenadora da Competicdo, detém todos
os direitos relacionados a mesma e o seu Departamento de Competigdes (DCO) é o
responsavel pela aplicagdo deste REC e do RGC a Competicdo, bem como por
elaborar, alterar e dar cumprimento a tabela de jogos composta de locais, datas e

horarios previamente definidos.

Art. 32 - O CAMPEONATO tera a participagdo dos clubes profissionais abaixo
relacionados e cada associacdao € obrigada a participar das partidas nas datas,

locais e horarios previamente estabelecidos na tabela do CAMPEONATO:

N° CLUBES CIDADE

01 Bacabal Esporte Clube Bacabal - MA.

02 Cordino Esporte Clube Barra do Corda - MA.
03 Esporte Clube Viana Viana - MA.

04 Maranhao Atlético Clube Sdo Luis - MA.

05 Moto Club de S&o Luis Sdo Luis - MA.

06 Sabia Futebol Clube Caxias - MA.

07 Sampaio Corréa Futebol Clube S&o Luis - MA.

08
09
10

Santa Quitéria Futebol Clube
S3o José de Ribamar Esporte Clube

Sociedade Imperatriz de Desportos

Santa Quitéria - MA.
Sao José de Ribamar - MA.

Imperatriz - MA.
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CAPITULO II

Dos Troféus e Titulos

Art. 4° - Ao clube vencedor sera atribuido o titulo de Campedo Maranhense
de Futebol Profissional Série ‘A’ de 2012 (dois mil e doze) e representara o Estado
do Maranhdo no Campeonato Brasileiro da Série “D” de 2013 (dois mi e treze), bem
como tera direito a uma das vagas na Copa do Brasil de 2013 (dois mil e treze) e
ao 2° (segundo) colocado, o titulo de Vice-Campedo Maranhense de Futebol
Profissional Série ‘A’ de 2012 (dois mil e doze). Os dois clubes receberdo troféus e

medalhas alusivos aos titulos.

CAPITULO III
Do Sistema de Disputa

Art. 5° - O CAMPEONATO sera disputado em 02 (dois) turnos, sendo o 1°
(primeiro) Turno, em jogos so6 de ida (turno), e o 2° (segundo) Turno, em jogos sé
de volta (returno), sendo que ambos terdo 03 (trés) fases cada e obedecerdo a

mesma férmula e os mesmos critérios, conforme resumidamente se segue:

a) Na 12 (primeira) Fase do 1° (primeiro) Turno (Fase
Classificatdria), os 10 (dez) clubes jogam entre si, em jogos sé de ida,
classificando-se para a final do turno os 04 (quatro) clubes que acumularem o

maior numero de pontos ganhos;

a.1) A 12 (primeira) Fase (classificatoria), por ser disputada por 10 (dez)
clubes, terd 45 (quarenta e cinco) jogos, que serdo realizados nas datas previstas

na Tabela da Competicao.

b) Na 22 (segunda) Fase (Semifinal), os 04 (quatro) clubes classificados
na 12 (primeira) Fase jogam no sistema eliminatério simples, sendo que a ordem
dos jogos obedecerd ao seguinte critério de disputa: o 1° (primeiro) colocado
jogara contra o 4° (quarto) colocado e o 2° (segundo) colocado jogara contra o 3°
(terceiro) colocado. Os jogos serao de ida e volta, classificando-se apenas 02

(dois) clubes para a fase seguinte.

b.1) A 22 (segunda) Fase do 1° (primeiro) Turno, de acordo com a férmula

de disputa acima ja definida, terad 04 (quatro) jogos.
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b.2) Na 22 (segunda) Fase de cada turno (Semifinal), os clubes que
obtiverem os melhores indices técnicos na soma dos pontos ganhos na fase anterior
do turno (12 Fase), jogam a 22 (segunda) partida como mandante, com a
vantagem de jogar por 02 (dois) empates ou caso haja uma vitéria para cada

equipe, terd a vantagem de jogar pelo mesmo saldo de gols.

c) Na 32 (terceira) Fase (Final) os 02 (dois) clubes classificados na 22
(segunda) Fase jogam entre si, em jogos de (ida e volta), decidindo o titulo do

turno.

c.1) A 323 (terceira) Fase do 1° (primeiro) Turno, por ser disputada por 02

(dois) clubes, no sistema de ida e volta, tera 02 (dois) jogos.

c.2) Na 32 (terceira) Fase de cada turno (Final), o clube que obtiver o melhor
indice técnico na soma dos pontos ganhos nas fases anteriores do turno (12 e 22)
Fases, jogara a 22 (segunda) partida como mandante, com a vantagem de jogar
por 02 (dois) empates ou caso haja uma vitoria para cada equipe, terd a vantagem

de jogar pelo mesmo saldo de gols.

Art. 62 - O 2° (segundo) Turno terd a mesma forma de disputa do 1°
(primeiro) Turno, sendo apenas invertido o mando de campo no que tange a 12

(primeira) Fase (Classificatoria).

Art. 7° - Caso o campedo do 1° (primeiro) turno for o mesmo do 2°
(segundo) turno, o clube sera declarado Campedo Maranhense de Futebol

Profissional Série “A” de 2012 (dois mil e doze).

Paragrafo Unico - Caso o campedo do 1° (primeiro) turno for o mesmo do
2° (segundo) turno, para fins de classificacdo, sera declarado Vice-Campedo aquele
clube, dentro os demais, que acumular o maior nimero de pontos ganhos em toda

a competicdo, incluindo os jogos semifinais e finais de cada turno.

Art. 82 - Caso o campedo do 1° (primeiro) Turno nao seja o mesmo do 2°
(segundo) Turno, haverd uma decisdo entre os campedes de cada turno, em 02
(dois) jogos em sistema de ida e volta, com o clube de maior nimero de pontos

ganhos em toda competicdo jogando a segunda partida como mandante, com a
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vantagem de jogar por 02 (dois) empates ou caso haja uma vitéria para cada

equipe, tera a vantagem de jogar pelo mesmo saldo de gols.

Art. 9° - Ocorrendo empate em pontos ganhos entre 02 (dois) ou mais
clubes em cada fase, serdo aplicados, sucessivamente, os seguintes critérios de

desempate:

I - maior numero de vitdria na fase onde aconteceu o empate;

II - maior saldo de gols na fase onde aconteceu o empate;

III - maior numero de gols feitos na fase onde aconteceu o empate;
IV - confronto direto entre as associagdes;

V - menor numero de cartdes vermelhos;

VI - menor nUmero de cartoes amarelos;

VII - sorteio a ser realizado pelo DCO/FMF.

CAPITULO IV

Da Classificacao Geral

Art. 10 - A classificagdo das associacgbes no CAMPEONATO sera feita da

seguinte forma:

I - O 1° (primeiro) e 2° (segundo) lugares serao, respectivamente, o
campedo e o vice-campedo;

II - Do 3° (terceiro) ao ultimo lugar sera observada a classificagdo obtida
pelas associacbes em razdo do somatério dos pontos ganhos nos 02 (dois) turnos,

incluindo os jogos semifinais e finais de cada turno.

Paragrafo Unico - Concluida a competicdo, os 02 (dois) clubes que
obtiverem o menor nimero de pontos ganhos e permanecem em 9° (nono) e 10°
(décimo) lugares, respectivamente, serdo rebaixados para disputarem a Série “B”
de 2013 (dois mil e treze).

CAPITULO V
Da Condicao de Jogo dos Atletas

Art. 11 - Somente poderdao participar do CAMPEONATO os atletas

profissionais que tenham seus contratos registrados no Departamento de Registro e
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Transferéncia (DRT) da Federacdo Maranhense de Futebol (FMF), cujos nomes
constem do Boletim Informativo Diario Eletronico (BID-e) da Confederagdo
Brasileira de Futebol (CBF) publicado pela DRT.

8§ 19 - Todo e qualquer documento utilizado para fins de inscricdo e registro
de atletas é de integral responsabilidade das equipes e de seus dirigentes, os quais,
se requisitados, deverdao comprovar sua legalidade, ndo cabendo a FMF qualquer
responsabilidade quanto a eventual sonegacdo e/ou falsificagdo de dados existentes

nos originais ou copias, de carteiras, certidoes e declaragses.

8§ 2° - A eventual inscricdo de atletas com documentacdo incorreta e/ou
falsificada acarretara aos envolvidos as penalidades previstas na Legislagdo

Brasileira.

8§ 39 - Novos contratos de atletas para utilizagdo no CAMPEONATO poderao
ser registrados até o Ultimo dia util, anterior a 23 (segunda) rodada do 2°

(segundo) Turno do certame.

§ 4° - Cada clube podera utilizar até 03 (trés) atletas amadores em cada
jogo, desde que tenham no maximo 18 (dezoito) anos, e estejam registrados pelo

clube perante a FMF.

8§ 59 - O atleta que estiver inscrito por um clube e desejar se transferir para
outro, sera autorizado desde que, tenha participado de, no maximo, 03 (trés)

partidas pelo clube de origem, até a data do encerramento das inscrigoes.

§ 6° - Ndo serdo computadas, para fins do paragrafo anterior, as partidas em

gue o atleta ndo for utilizado, mesmo tendo sido relacionado para o jogo.

8§ 7° - O atleta transferido durante a Competicao a outro Clube participante
da mesma Competicdo levara consigo as punicGes decorrentes da aplicacdo de
cartdes vermelho e amarelo, bem como eventuais punigdes aplicadas pela 1D

pendentes de cumprimento.

CAPITULO VI

Da Organizacgdo, Tabela, Locais das Partidas e Impugnacao de Jogos
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Art. 12 - Serd de responsabilidade do DCO da FMF, inspecionar
tempestivamente e aprovar previamente os estadios, proprios ou conveniados, a
serem utilizados no CAMPEONATO, podendo, a seu critério, solicitar expedicdo de
Laudos Técnicos e Habilitagdo junto a drgdos técnicos, bem como: Policia Militar,
Corpo de Bombeiros, Defesa Civil, Vigildncia Sanitaria, IPEMAR, CREA-MA, dérgdos
municipais dentre outros, na eventual necessidade de dirimir questdes de
seguranga, estrutura, meteorologia, salubridade, habilitacdo legal e outros itens

essenciais.

§ 1° - O DCO da FMF podera vetar os estadios por um ou mais jogos ou por
tempo indeterminado, caso estes ndo atendam as normas especiais deste
CAMPEONATO, as normas gerais da FMF, a legislacdo federal, estadual e municipal

em vigor e aos érgdos publicos pertinentes.

§ 29 - Na tabela do CAMPEONATO sera fixado o calendario das datas, horarios

e locais de todos os jogos.

Art. 13 - Quaisquer modificacbes na tabela da competicdao somente poderdao
ocorrer se publicadas pelo DCO da FMF em um prazo minimo de 10 (dez) dias antes
da data da programacdo da partida em foco ou por determinagao do DCO da FMF,

em casos fortuitos de motivos emergenciais e de forga maior.

§ 1° - Na ocorréncia de casos fortuitos de motivos emergenciais e de forga
maior, a partida devera ser realizada apds decorridas no maximo 24 (vinte e
quatro) horas, sendo mantidos hora e local, exceto se permanecer a calamidade, se
houver decisdo por conveniéncia das equipes disputantes e/ou deliberacdo do DCO
da FMF.

§ 29 - Os eventuais pedidos de alteragdo de data, local ou horario de partidas
deverdo ser encaminhados através de oficio dirigido ao DCO da FMF, para a sua
anadlise e avaliacdo, nele constando as razdes pertinentes para a modificagdo,
devendo, pois, ser protocolados com a antecedéncia minima de 03 (trés) dias Uteis

em relacdo a data limite da publicacdo.

Art. 14 - Caso a suspensdo da partida seja efetuada apds, decorridos 30
(trinta) minutos do segundo tempo, por quaisquer das situagbes previstas no Artigo

13, serd mantido o resultado do momento da paralisagdo.
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Art. 15 - Em caso de suspensdo do jogo até os 30 (trinta) minutos do
segundo tempo, a partida terd continuidade no maximo em 24 (vinte e quatro)
horas apds, sendo reiniciada com o mesmo resultado do momento em que houve a
interrupgdo, somente podendo participar os atletas que ja estavam relacionados na

sumula.

Art. 16 - N3o havera inverséo de mando de campo, exceto nos casos

previstos neste Regulamento e demais Normas Gerais da FMF e da CBF.

Art. 17 - Compete ao Departamento de Competicoes (DCO) da FMF:

a) Elaborar a Tabela do CAMPEONATO, designando as datas, horarios e locais

das partidas;

b) Adotar todas as providéncias necessarias e suficientes, de ordem técnica,
necessarias ao planejamento e organizacdo do CAMPEONATO, visando a melhor

seguranca e conforto dos atletas, comissdes técnicas e arbitros;

c) Aprovar ou ndo solicitagdes das equipes para realizar jogos amistosos;

d) Determinar a perda de mando de campo nos casos das eventualidades

previstas no Regulamento das Normas Gerais da FMF.

Art. 18 - Se no curso da disputa, um clube provocar a paralisacao de um jogo

visando ser beneficiado, ocorrera o que se segue:

a) A equipe em vantagem no marcador, que ndo tenha causado o
encerramento antecipado da partida, ficard mantido o resultado constante no

momento da interrupgao;

b) A equipe que der causa ao encerramento sera considerada perdedora para
sua adversaria pela contagem de 1 x 0 (um a zero), mesmo que se encontre em
vantagem ou empatada, e ficard sujeita, as penalidades previstas na legislagdo

desportiva.

Art. 19 - Caso uma equipe ndo comparece na data, local e horario previstos
para a realizacdo do jogo, sera considerada perdedora para sua adversaria pela

contagem de 1 x 0 (um a zero).
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§ 1° - Nos casos deste artigo deverd a equipe que ndo compareceu a
respectiva disputa justificar sua auséncia, com razdes e fundamentos concisos,

dirigidos por escrito a DCO da FMF, sob pena de ser eliminada da competicdo.

8§ 2° - Depois de iniciado o CAMPEONATO, caso um clube abandone a
competicao ou sofra eliminacdao com base neste artigo, por ordem judicial ou ato
administrativo, os resultados dos jogos ja disputados serdo mantidos, e dos jogos
ainda ndo disputados, no turno ou fase em que ocorrer o abandono ou eliminagao,

serdo considerados com placar de 1 x 0 em favor dos adversarios.

Art. 20 - A equipe que se julgar prejudicada podera requerer a impugnacao
de partida e/ou decisdao do DCO da FMF na forma do CBID.

Art. 21 - O mando de campo de todas as partidas pertencerd ao clube

colocado a esquerda da tabela elaborada pelo DCO da FMF.

CAPITULO VII

Dos Uniformes e Bolas

SECAO I

Dos Uniformes

Art. 22 - As equipes deverdo utilizar os uniformes previstos em seus

respectivos estatutos, ressalvadas as disposicdes pertinentes ao uso de publicidade.

Paragrafo Unico - As equipes ainda ndo devidamente cadastradas e/ou que
promoveram alteragdes em seus uniformes, deverdo indicar, formalmente, a FMF

as cores e as formas de seus uniformes nimeros 1 (um), 2 (dois) e 3 (trés).

Art. 23 - Nas partidas do CAMPEONATO, o clube mandante, que figura a
esquerda da tabela, sempre jogard com seu uniforme principal (n° 1), exceto em
situagdes excepcionais, a critério do DCO da FMF ou em caso de acordo entre os

disputantes.

Paragrafo Gnico - Quando houver coincidéncia de uniforme, a equipe

visitante serd obrigada a troca-lo, sob pena do arbitro nao realizar a partida,
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considerando-se vencedora a associagdo mandante, aplicando-se as penas

previstas no Artigo 19 e seus paragrafos.

SECAO II

Das Bolas

Art. 24 - A bola oficial do CAMPEONATO sera de marca a ser definida pela
FMF.

§ 1° - A equipe mandante terd que apresentar ao arbitro da partida no

minimo 06 (seis) bolas em condigdes de uso da marca oficial do CAMPEONATO.

§ 2° - A equipe que ndo apresentar as bolas definidas para a competicao pela
FMF pagard uma multa de R$ 1.000,00 (hum mil reais), para a entidade

organizadora.

CAPITULO VIII
Da Ordem, da Seguranca das Partidas, do Controle
Antidoping e das Penalidades

Art. 25 - Em todos os jogos do CAMPEONATO, os atletas poderdao ser
submetidos aos procedimentos de repressdao a dopagem, mediante adogdo de

exames antidoping na forma estabelecida pela CBF.

Art. 26 - As despesas do exame antidoping serdo descontadas da renda das

partidas, quando determinado pela FMF.

Paragrafo Unico - Caso uma equipe requisite o exame antidoping, serd de

sua responsabilidade arcar integralmente com as despesas do referido exame.
Art. 27 - As infracbes e penalidades, atribuidas aos clubes durante o
CAMPEONATO, obedecerao ao disposto nos artigos que tratam do assunto no

Regulamento das Normas Gerais da FMF, da CBF e do CBID.

CAPITULO IX
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Da Transmissao Via Televisao e Internet

Art. 28 - Ndo sera permitida transmissdo ao vivo de jogos do CAMPEONATO

através de canal de Televisdo e Internet ou outro artificio com excecdo das radios.

Paragrafo Unico - Caso algum veiculo de comunicacdo tenha interesse em
transmitir ao vivo os jogos do CAMPEONATO, via canal aberto ou internet, tera de
procurar com antecedéncia a FMF, que convocara o Conselho Arbitral para discutir o
aspecto financeiro da transmissdo. Se o interesse for por um determinado jogo, a
FMF convocara os clubes envolvidos para discutirem o valor financeiro da

transmissao.

CAPITULO X

Das Disposicoes Financeiras

Art. 29 - Nas partidas disputadas na cidade de S&o Luis, capital do Estado do
Maranhdo, a FMF sera responsavel pela confeccdo e venda dos ingressos, bem
como pela arrecadacgao das rendas dos jogos. Nos jogos disputados no interior do
Estado, tais encargos ficardo sob a responsabilidade do clube mandante, com
fiscalizacdao direta e recebimento dos valores por representante legal da FMF, salvo

casos excepcionais, assim definidos pelo DCO da FMF.

§ 1° - O valor dos ingressos sera definido por Portaria da Diretoria da FMF, a
ser publicada em até 10 (dez) dias antes do inicio do CAMPEONATO. O percentual
de administracdo da FMF sera de 5% (cinco por cento) sobre o valor da renda

bruta.

§ 29 - Deverdo ser deduzidas da renda das partidas, as importancias relativas
as despesas de ingressos e do pessoal responsavel pelo controle da venda e
recebimento dos ingressos, porteiros, maqueiros, gandulas, ambulancia, aluguel de

campo, INSS, etc.

§ 39 - A abertura dos portdes dos estadios, antes do término da partida,

dependera de autorizagdo do representante, formalmente, autorizado pela FMF.

§ 4° - A abertura dos portdes dos estadios, antes do término da partida, sem

autorizacdo do representante, formalmente, autorizado pela FMF, implicard ao
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clube mandante multa de R$ 100,00 (cem reais) a R$ 5.000,00 (cinco mil reais)
pela FMF.

8§ 52 - Em caso de jogos entre clubes da mesma cidade ou na decisdo extra,
apos serem descontadas as despesas legais, técnicas e operacionais da renda bruta

dos jogos, a divisdo da renda liquida sera efetuada conforme se segue:

a) 60% (sessenta por cento) para o vencedor;

b) 40% (quarenta por cento) para o perdedor do jogo;

c) 50% (cinqglienta por cento) para cada clube (em caso de empate);

d) em caso de rodada dupla, entre 02 (duas) equipes de Sdo Luis se
confrontando com 02 (duas) equipes do interior apds serem deduzidas as despesas
legais, técnicas e operacionais da renda dos jogos, a divisdao da renda liquida dar-

se-a com 50% (cinqlenta por cento) para cada clube de Sdo Luis;

e) em caso de rodada dubla, entre 03 (trés) equipes de Sao Luis e 01 (uma)
equipe do interior, as 02 (duas) equipes locais que se enfrentarem receberdao 70%
(setenta por cento) da renda liquida e a equipe local que enfrentar a do interior

recebera 30% (trinta por cento) da renda liquida.

§ 6° - Na realizacdo dos demais jogos, a renda sera da equipe que tiver o

mando de campo.

§ 7° - A FMF mandara um representante aos jogos no interior, com

transporte e didrias deduzidas da renda do jogo.

8§ 82 - O clube que deixar de pagar as taxas em favor do INSS, da
arbitragem, do seguro, da FMF e de outros, até 24 (vinte e quatro) horas apds a
realizacdo do jogo, perdera o mando de campo de 01 (uma) a 03 (trés) partidas e

sera denunciado ao Tribunal de Justica Desportiva do Maranhdo (TJD/MA).
§ 99 - Ocorrendo o fato previsto no paragrafo anterior a cidade que for

escolhida para a realizacdo da partida terd uma distdncia minima de 100 (cem)

guilometros (km) da cidade do clube punido.
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CAPITULO XI
Da Arbitragem

Art. 30 - A arbitragem das partidas ficara a cargo dos arbitros que integram
a relacdo anual da Comissdo de Arbitros da FMF (CEAF-MA.).

Paragrafo Gnico - Os arbitros e seus assistentes escalados para o jogo
deverao assim como o Delegado da FMF, se apresentarem, no local da partida com

02 (duas) horas de antecedéncia para o inicio desta.

Art. 31 - Os arbitros deverdo estar regularmente uniformizados e conduzindo
0 seu equipamento na forma estabelecida pela Comissdo de Arbitros da FMF (CEAF-
MA.).

Art. 32 - A indicacdo do arbitro, dos arbitros assistentes e do quarto arbitro é
de competéncia exclusiva da Comissdo de Arbitros da FMF (CEAF-MA), na forma

gue a legislagao federal assim dispuser.

Art. 33 - A Comissdo de Arbitros da FMF dard ciéncia da designacdo do
arbitro, dos arbitros assistentes e do quarto arbitro, apods sorteio realizado na
CEAF/MA, aos clubes onde eles exercam suas fungdes, comunicando, ainda, a data,
local, horario e clubes participantes de cada partida, através de oficio, telegrama,
telefone, fax ou e-mail, no prazo de até 48 (quarenta e oito) horas antes dos jogos

em questdo, bem como sera divulgado no mural e no site da FMF.

Art. 34 — O arbitro s6 dara inicio a partida apos certificar-se de que todos os

atletas foram identificados, bem como a presenga do policiamento e da ambuléncia.
§ 1° - O arbitro deverd anexar a sumula as relagbes apresentadas pelos
clubes (necessariamente na forma digitalizada, datilografada ou em letra de

imprensa) contendo as escalacdes das equipes e correspondentes reservas.

§ 2° - Nas relagbes dos clubes entregues ao arbitro deverdo constar

respectivamente, os nimeros do documento de identificacdo e de inscricdo na FMF,

Art. 35 - Logo apods a realizacdo da partida, o arbitro devera redigir a simula

e os relatérios técnicos e disciplinares correspondentes, em modelos e padroes
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disponibilizados pela FMF, elaborando-os em 03 (trés) vias devidamente assinadas

pelo proprio arbitro e seus auxiliares.

§ 1° - A 12 (primeira) via da siUmula e seus anexos serdo acondicionados em
envelope lacrado e serd entregue pelo arbitro, até as 13 (treze) horas do 1°
(primeiro) dia util subseqlente a partida, ao Delegado do jogo, o qual providenciara
a sua remessa ao Departamento de Competicoes (DCO) da FMF em 24 (vinte e

quatro) horas através de servigo de remessa rapida.

§ 2° - A 22 (segunda) via ficarda de posse do arbitro, servindo-lhe como

recibo.

§ 30 - A 32 (terceira) via ficard de posse do Delegado do jogo, o qual a
encaminhara diretamente ao Ouvidor da Competicdo, até as 13 (treze) horas do 1°
(primeiro) dia util subseqiente a partida, também através do servico de remessa

rapida.

§ 4° - Nao serdo considerados o envio ou a entrega de relatdrios extras apds
as sumulas terem sido encaminhadas a FMF, salvo se disserem respeito a fatos
ocorridos apos a saida do arbitro de seu vestiario ou se solicitado pela Comissdo de
Arbitros da FMF, pelo Departamento de Competicdoes (DCO) da FMF, ou por érgdo

da Justica Desportiva.

§ 5° - O arbitro ou quem por ele for designado entregara, apds o término da
partida, ao capitdo de cada equipe, colhendo as suas assinaturas, a relagao dos

atletas que tenham cometido falta disciplinar.

CAPITULO XII

Das Disposicoes Finais

Art. 36 — A publicidade estatica (placas e tapetes em volta do gramado de
jogo) é exclusiva e restrita a FMF em toda a competicdo, de acordo com os termos

dos contratos comerciais por ela firmados.
Paragrafo Unico - Na hipdtese do ndo atendimento do que dispde o caput

deste artigo, o Departamento de Competicbes (DCO) podera transferir os jogos

seguintes do clube mandante até a regularizagdo da situagao.
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Art. 37 - Sera de exclusiva responsabilidade da associagdo que atuar como
visitante, arcar integralmente com todas as despesas de transporte, hospedagem,

equipagem e alimentagdo, necessarias para a disputa de seus jogos.

Art. 38 - Os clubes poderdo requisitar arbitros de outra Federagdo ou até
mesmo de outro pais, desde que tenha a concordancia do(s) outro(s) clube(s)
disputante(s) da(s) partida(s), assim como, assumam o custeio da diferenca de

custo entre essa opcao e a indicada pela FMF.

Paragrafo Unico - As solicitacdes deverdo ser protocoladas na FMF e
encaminhadas através de oficio dirigido ao DCO da FMF para a sua aprovagao, nele
constando as razdes alegadas para a modificacdo, no prazo de até 08 (oito) dias
Uteis antes da partida, sendo obrigatéria igual comunicacdo a equipe adversaria, no

mesmo prazo, pelo solicitante.

Art. 39 - Os casos omissos serdo resolvidos em primeira instdncia pelo DCO

da FMF e em segunda pela Presidéncia da FMF.

Sao Luis (MA), 18 de novembro de 2011.
Francisco Evandro Marques Costa
Diretor Técnico da FMF
Homologacgao:

Antonio Américo Lobato Gongalves

Interventor Judicial no

Exercicio da Presidéncia da FMF
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